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HOOPERS — ALLMAN INFORMATION

Hoopers ar en aktiveringsform for alla hundar och forare. Inga hopp eller skarpa svdangar férekommer, se
avsnittet om bankonstruktion. Det galler att pa avstand dirigera hunden genom och férbi hinder med hjalp av
fjarrdirigering och rost, inga andra yttre hjalpmedel &r tillatna i dirigeringen.

Hinder som springs forbi eller missas far inte géras om, hunden ska fortsatta loppet som om inget har hant men
en vagran kommer att utdelas.

| varje tavling finns en domare, som i forsta hand ansvarar for att observera hunden och en linjefunktionar somi
forsta hand ansvarar for att observera forarens placering i férhallande till dirigeringsomradet eller
utmaningslinjerna och i de fall de férekommer de valfria tillvalen av bonusomrade.

Startande hund maste senast samma dag som den tavlar vara minst 18 manader. Loptik tillats.

Alla hinder som anvands for en kvalificerande hooperstavling maste folja specifikationerna i detta regelverk. Alla
hinder skall vara sakra och far inte ha nagra vassa kanter som kan orsaka skada pa hundarna.

Referenstiden i alla klasser ar 45 sekunder och max. bantid 90 sek.

Innan varje lopp sker en banvandring, vid den kan en domargenomgang med information rérande
dirigeringsomrade, bonusomrade mm ges.

For bade hoop och staket géller:

e  Basen, sidorna och stodfoten maste vara av materialet splitterfri PVC eller metall, utan skarpa kanter.
e Sidorna maste vara vertikala och stabila.
e  Stodfoten skall vara av samma material som sidorna och botten av bagen.

For hoop galler

e  Bagen ar tillverkad av PEX-ror eller liknande och det maste sakerstallas att bagens hojd bibehalls. Bagen trycks
ned i sidoréren och maste férankras pa ett stabilt och sakert satt.

Alla resultat som férvarvas under tiden sporten inte annu hamnat under SKKs paraply kommer med storsta
sannolikhet nollstallas nar vi far SKK:s officiella tavlingar.

Svenska Hoopersklubben ar en egen fristaende klubb med eget regelverk. Dock tillampar vi i delar av SKKs
allmanna regler for tavling.

Vid uppstart kommer endast en storlek finnas, sa snart styrelsen ser att det finns underlag for flera
storleksklasser kommer nya beslut tas.
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Hoop

Bredd

90 cm +/- 10 cm

Stodfot

60 cm +/- 10 cm (lika langa utstick pa vardera sida)

Diameter material

max. 2 cm (galler for sido-, bas- och stodfot)

H6jd pa hoop

95cm +/-5cm

Hojd pa sidstycke

50 cm +/- 10 cm

Distanser

max. 5 cm (matt mellan basen och stédfot).

Jordankare

U-formade med maxavstand pa 2,5 cm mellan benen.

Hoop utan distans

Hoop med distans for fastsattning Hoop utan bas

En hoop maste kunna férankras (eventuellt med jordankare eller sandséckar) sa att den inte valter.
Vid fastsattning maste jordankaret alltid placeras sdkert (se ritningar nedan)

Tillaten fastsattning av hoop med distans Tillaten fastsattning av hoop med o utan bas

Det ar inte tillatet att placera jordankare pa basen eller stédfoten mer an 1 cm fran bagens faste i basen (se figur

ovan)

Stodbenen pa bagarna ska placeras pa utsidan av hundens tankta vag.
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Tunna

Tunnan maste vara av materialet nat, fiber, tyg, aluminium eller plast. Tunnan maste ha en botten sa att den kan
tyngas ner inifran om vaderférhallandena kraver det. Har tunnan handtag ska dessa tejpas in till sidan. Nagra
typiska exempel pa tunnor ar fodertunna, komposttunna, pop-up tunna.

Tunnan ar det enda hinder som kan anvandas for riktningsandring. Hunden far aldrig korsa sin egen linje nar den
svanger runt tunnan. Att stalla flera hoops i en mjuk bage ar inte en férandring av riktning.

Tunnan far garna vara i flera farger.

Diameter @ 60 cm +/- 10 cm
Hojd 90 cm +/- 20 cm

Min.3m
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Staket

Staketet bestar av tre delar; ramen, natet och stodfoten
Ramen maste vara av materialet splitterfri PVC eller metall, utan skarpa kanter.

Natet maste vara av materialet fiber, tyg eller plast och maste forlangas och fastas pa alla sidor av ramen sa att
det inte kan paverkas av vinden. Natet maste vara av tillrackligt stor maskstorlek sa att hunden kan se foraren
genom det, men samtidigt tillrackligt litet for att hunden inte kan komma igenom den.

Stodfoten ar av samma material som ramen och kan ha 1 eller 2 stodfotter for stabilitet

Staketet maste kunna fastsattas (eventuellt med jordankare eller sandséckar) sa att det inte valter.

ol
Ll

Staket med distans Staket utan distans
Bredd 105 +/- 15 cm
Hojd 100 cm +/- 10 cm
Stodfot 60 cm +/- 10 cm (lika langa utstick pa vardera sida)
Diameter Max. 2 cm (géller for 6ver-, sido- och underdel samt stédfot)
Natmaskor Min. 0,5x0,5cm & max. 10 cm x5 cm
Jordankare U-formad med maxavstand pa 2,5 cm mellan benen.

Vid fastsattning maste jordankaret alltid placeras sdkert. Det ar inte tillatet att placera jordankare pa basen eller
stodfoten mer dn 1 cm fran staketets faste i basen (se figur nedan)

Tillaten fastsattning av staket med distans Tillaten fastsattning av staket utan distans

Hund och forare ar generellt sett alltid pa varsin sida av staketet.
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Tunnel

Tunneln maste vara flexibel och alltid vara helt utstrackt vid anvdandning. Halkfritt material rekommenderas.

Tunneln maste fixeras med sandsackar och maste alltid vara ordentligt fastsatt under anvandning. Eventuell
fastsattning far inte paverka tunnelns inre diameter.

Diameter @ 80 cm
Langd 100 cm
Fastsattning Tunnelsackar vid ingangen och vid utgangen maste finnas

Hundens vag genom tunneln ska alltid vara i rak linje fran hindret innan till hindret efter tunneln.

Fastsattning far inte paverka tunnelns innerdiameter
Metallbagar far inte anvandas som fastsattningsmaterial.
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DirigeringsOmrade (DO)

En hoopersbana har antingen ett dirigeringsomrade (DO) eller utmaningslinjer (UL). DO ar det avgransade
omradet som foraren kan rora sig fritt inom under loppet. Hunden far inte komma in i DO forran efter det sista

hindret ar utfort.

Trampar man pa markeringen for DO dr man utanfor den samma och kan inte uppna maxpoang for loppet.
For hundforare i rullstol galler dar hjulet moter marken likvardigt
som foten pa bilden illustrerar.

Dirigeringsomradet skall vara synligt och tydligt markerat (t.ex med
kritspray, nylonband, plast eller liknande) sa att det kan ses av bade
domare, hundférare och funktionarer. For inomhusbruk kan tejp

eller liknande anvandas.

Dirigeringsomradets form bestdms av domaren. Form och yta ska
vara enligt tabellen nedan.

DO poang kan endast uppnas vid felfritt lopp.

Klass Cirkel Kvadrat Rektangel
Startklass @4,5m 4x4m 16 m?
Klass 1 @3,4m 3x3m 9 m?
Klass 2 @23m 2x2m 4 m?
Klass 3 @20m 1,5x1,5m 3m?

BonusOmrade (BO)

Nar domaren ritar banan kan ett BO ritas in i banan. Internt BO placeras inom DO:s granser och externt BO
placeras utanfoér DO, se skissen nedan. Markering av BO gérs pa samma satt som DO. Anvander man sig av

externt BO kors hela loppet darifran och det genererar ocksa extra podng at ekipaget.

Anvander man sig av ett internt BO som ligger i DO kan man valja att kéra en av domaren utsedd sekvens av
banan darifran. Aven detta genererar extra poang at ekipaget.

BO poang kan endast uppnas vid felfritt lopp. Domaren informerar om BO under domargenomgangen.

BO

Dirigeringsomrade

Internt BO
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UtmaningsLinjer (UL)

En utmaningslinje kan anvandas for att dela in banan i upp till fyra olika sektioner. Domaren valjer hur manga
linjer som ska anvandas pa banan, dock max 3.

UL korsar hela banlangden, vilket gor att foraren kan kéra hela banan oberoende av vilken UL hundférare valjer.
Under loppet far foraren fritt valja:

e att halla sig bakom den forsta UL.
e att korsa den forsta UL, och stanna kvar bakom den andra UL,
e att korsa bade den forsta och andra UL, och forbli bakom den tredje UL.

En 6vertradelse av en UL kommer dock att resultera i att poang fran den tidigare utmaningslinjen inte uppnas.
UL poédng kan endast uppnas vid felfritt lopp.

Exempel pa utmaningslinjer
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Ovrig utrustning
Nummerskyltar

Nummerskyltar 1-24 skall vara av ett sdkert material; plast, metall eller liknande och maste placeras pa samma
sida som stodfoten riktad at det hall hindret ska tas ifran.

Nummerskylten kan flyttas pa efter en banvandring om den &r i vdgen. Placera aldrig en nummerskylt ovanpa
tunnan.

Markeringspinnar for utmaningslinjer

Markeringspinnar for utmaningslinjerna (UL) skall vara synliga och tydligt markta med nummer 1, 2 & 3. For varje
utmaningslinje skall 2 markeringspinnar anvandas, en pa var sida om linjen, som skall vara synliga for féraren.

Markeringspinnarna kan antingen sta l6sa eller tryckas ner i marken och de maste vara stabila utan att kunna
bojas eller valtas.

Markeringspinne:

Hojd 115 +/- 15 cm hog
Diameter Pp1,5cm—-95cm

Tidtagningsutrustning

Elektronisk tidtagningsutrustning kan anvandas som placeras sa néra det forsta och sista hindret som mgjligt. Vid
anvandning av elektronisk tidtagning maste dven en manuell tidtagning anvédndas. Vid anvdndning av manuell tid
maste 2 tidtagare anvandas, med var sitt stoppur.

Loppet och tiden startar nar hunden bryter startlinjen, oavsett om det ar in genom forsta hoopen eller den
forlangda startlinjen inom banomradet. Loppet och tiden slutar ndr hunden gar in i sista hoopen. Om sista
hoopen passeras pa utsidan satts tiden till maxtiden 90 sekunder och ekipaget tilldelas en vagran.
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Tavlingsklasser

Startklass
Antal hinder som far inga 10 - 15 hinder
Antal riktningsbyten under ett lopp | Max 2, se bilder nedan fér information om utférandet
Avstand mellan hindren 5 — 6 meter matt hundens tdnkta vag
Dirigeringsomrade (DO) Ja
Bonusomrade (BO) Nej
Utmaningslinjer (UL) Nej
Max avstand Max 15 meter fran DO till utsidan av det mest avlagsna hindret
Springa med hunden utanfér DO Ja i startklass &r det tillatet

[6priktning.

/S( O \X Exempel pa flode som inte ar en riktningsandring, oavsett hundens

Exempel pa riktningsandring som &r tillaten i

startklass och klass 1. Dvs hunden svénger till/mot :
foraren. : Q
\
| .
L 1
; i T o
o I I "'
O Exempel pa riktningsandring dar hunden skickas ifran féraren.
Denna riktningsforandring ar inte tillaten i startklass eller klass 1.
o — | I
4] ol
LH
Klass 1
Antal hinder som far inga 15 - 20 hinder
Antal riktningsbyten under ett lopp | Max 3, se bilder ovan for information om utférandet
Avstand mellan hindren 5 — 7 meter matt hundens tankta vag
Dirigeringsomrade (DO) Ja
Bonusomrade (BO) Ja
Utmaningslinjer (UL) Ja
Max avstand Max 15 meter fran DO till utsidan av det mest avldgsna hindret.
Galler endast om BO eller UL inte anvands.
Springa med hunden utanfér DO Ja klass 1 &r det tillatet
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Klass 2

Antal hinder som far inga

20 - 22 hinder

Antal riktningsbyten under ett lopp

Max 4 Det ar tillatet med max 2 riktningsandringar med endast
1 hinder daremellan

Avstand mellan hindren

5 — 8 meter matt hundens tankta vag

Dirigeringsomrade (DO) Ja
Bonusomrade (BO) Ja
Externt Bonusomrade Ja
Utmaningslinjer (UL) Ja

Max avstand

Max 20 meter fran DO till utsidan av det mest avldgsna hindret.

Galler endast om BO eller UL inte anvands.

Springa med hunden utanfér DO

Nej i klass 2 ar det inte tillatet

t @

2

Tva exempel pa riktningsandring som &r tillatet i klass 2 och 3.

Klass 3
Antal hinder som far inga 22 - 24 hinder
Antal riktningsbyten under ett lopp | Max 5
Avstand mellan hindren 5 — 8 meter matt hundens tankta vag
Dirigeringsomrade (DO) Ja

Bonusomrade (BO)
Externt Bonusomrade
Utmaningslinjer (UL)

Ja, endera BO Externt BO eller UL maste inga.

Max avstand

Max 25 meter fran DO till utsidan av det mest avldgsna hindret

Springa med hunden utanfér Do

Nej i klass 3 ar det inte tillatet
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TAVLING

Medlemskap
For att fa tavla Svenska Hoopersklubbens kvalificerande officiella tavlingar maste deltagande hunds forare vara
medlem i Svenska Hoopersklubben.

Fore start, vid start och malgang

Betald anmalningsavgift betyder att man dr anmald. Arrangéren maste ta emot alla anmalningar fram till och
med kl. 24.00 sista anmalningsdag. Vid for stort startfalt far arrangéren om sa 6nskas lotta bort ekipage. Arrangér
som planerar in tavlingar maste erbjuda start i alla klasser, om inte samma dag sa inom 4 veckor. Innan alla
klasser erbjudits kan man inte genomféra nya tavlingar.

Arrangéren bestammer i vilken ordning hundarna startar. Andring av startordning kan endast ske efter
overenskommelse med tavlingsansvarig.

Hund eller forare far inte betrdada banomradet under tavlingsdagen, eller annan tid efter att banomradet &r
iordningstallt, utan tillstand fran tavlingsansvarig.

Forare ska beredas mojlighet att memorera banan i forvag genom en banvandring vid vilken endast forare i
den/de aktuella klassen/klasserna far delta. Férare under 15 samt forare med funktionsnedsattning har dock ratt
att ta hjalp av 1 person under banvandringen.

Hund och férare ska tillsammans intrdda pa banomradet infor start. Efter domarens startsignal (visselsignal eller
liknande) far loppet inledas. Hunden maste befinna sig inom banomradet vid start. Foraren placerar sig pa avsedd
plats utifran eget val och bandesign. Lopp och tidtagning startar da hunden passerar startlinjen, och avslutas da
hunden passerar mallinjen.

Aterbetalning av anmilningsavgift
Anmalningsavgiften ska aterbetalas

¢ for hund som stryks av foraren senast sista anmalningsdag

¢ for hund som fore tavlingen insjuknar, skadas eller avlider — vilket ska kunna styrkas av veterinar; skador pa
hundens rorelseapparat kan aven styrkas av person med adekvat specialistutbildning

¢ for hund som pa tavlingsdagen, fore hundens forsta start, ar uppenbart skadad — vilket ska kunna styrkas av
tavlingsledaren eller domaren

o for tik vars forare 6nskar ldmna aterbud pa grund av 16p, vilket ska kunna styrkas av intyg vidimerat av tva
ojaviga personer

e for hund vars forare ar sjuk eller skadad, vilket ska kunna styrkas av lakarintyg

¢ for hund som inte ar beréattigad att tavla pa grund av upp- eller nedflyttning, vilket ska meddelas arrangéren
senast dagen innan start i aktuell klass

¢ for hund som ar korrekt anmald men inte har kunnat beredas plats pa grund av att arrangéren har begransat
deltagarantalet

Intyg ska vara arrangéren tillhanda senast atta dagar efter tavlingen. Vid aterbetalning av anmalningsavgiften har
arrangoren ratt att gora avdrag for de faktiska kostnaderna fér aterbetalningen.
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Domartecken

Domaren visar med handtecken de fel som ekipaget far inne pa banan. En uppstrackt 6ppen hand betyder 5 fel
och en uppstrackt knuten nave betyder vagran, korslagda armar markerar diskvalificering.

Banfel (vagran och 5 fel) kan endast utdelas for handelser under loppet.
Vid start blaser domaren i en visselpipa eller motsvarande. En diskvalificering géller endast i den aktuella klassen.

Protest kan inte lamnas mot domslut.
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Bankonstruktion

Banomradet

Banomradet skall vara jamnt, halkfritt och far inte utsatta hundar eller hundférare for fara. Inga deltagare far
komma in pa banomradet forutom vid sin start eller vid banvandring. Hunden far endast betrdda banomradet vid
sin start. Banomradet maste vara tydligt markerat.

Banstorlek
Helst bor banomradet vara 30x30 meter eller storre. Om flera banor anvands ska det finnas sakerhetsavstand.

Start- & malomrade
Start- och malomrade bor vardera mata 4x4 meter i direkt anslutning till forsta och sista hindret.

Bandesign

Tunneln maste fixeras med sandséckar och maste alltid vara ordentligt fastsatt under anvandning. Fastsattningen
far inte paverka tunnelns inre diameter.

Hundens vag genom tunneln ska alltid vara i rak linje fran hindret innan till hindret efter tunneln.
Hund och férare ar generellt sett alltid pa varsin sida av staketet.

Avstandet mellan hinder och dirigeringsomrade samt avstand mellan hinder finns angivet i beskrivningen av
respektive klass tidigare i dokumentet.

Avstand fore forsta och efter sista hindret skall vara 4 meter. Vid utformningen av banan maste domaren alltid
tanka pa hundens och férarens sdkerhet. Det ar sarskilt viktigt att se till att hundens tankta vag ar flytande fran
ett hinder till nasta utan skarpa svangar och vandningar.

Det forsta och sista hindret i banan maste vara hoops.
Stodbenet pa hoopsen ska placeras pa utsidan av hundens tankta vag.

Tunnan ar det enda hinder som kan anvandas for riktningsandring. Hunden far aldrig korsa sin egen linje nar den
svanger runt tunnan. Att stalla flera hoops i en mjuk bage ar inte en férandring av riktning. Radien pa den mjuka
bagen ska vara minst 5 meter. Detta innebar att hindren aldrig kan sta ndrmare dn som i skisserna nedan for att
ga under bendmningen mjuk svang.
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Bedomningar
Det finns tre typer av fel som kan tilldelas ekipaget, tidsfel, banfel och vagran.

Tidsfel

e Varje hundradels sekund 6ver maxtiden 90 sek laggs till som tidsfel. Sluttid pa 91,23 ger 1,23
i tidsfel.

Banfel som genererar 5 fel

e Hunden ldamnar banomradet men aterviander omedelbart

e Foraren vilter ett hinder som redan ar passerat

e Foraren far en fordel genom att réra hunden och/eller hinder
e Om hunden flyttar eller valter ett hinder

Vagran som genererar 5 fel

e Hunden stannar framfor ett hinder

e Hunden viker av innan ett hinder

e Hunden springer forbi ett hinder

e Hunden springer forbi ett hinder foraren valt tidigare i loppet

e Hunden fullféljer inte ett hinder, den pabdérjar detsamma men vander tillbaka

e Hunden springer forbi det sista hindret. Resultatet fér hunden blir maxtiden dvs 90 sek
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Diskvalificering

Hunden

e far 3 vagran

e tar ett hinder i fel riktning

e tar hinderifel ordning

e tar om ett hinder den fatt vagran pa

e bar halsband, sele eller annat som hunden kan fastna med
e utrattar sina behov pa banan

e springer i fel tavlingsklass

e startar innan domaren gett startsignal

e |dmnar banomradet och/eller &r utom kontroll

e springerin till foraren i DO innan sista hindret ar utfort

Foraren

e vidror linjen runt DO under loppet galler i klass 2 och 3

e staller sig i vagen for hunden sa att linjen och flodet bryts

e har nagot i handen under loppet

e garin pa banomradet utan tillatelse

e beldnar hunden under loppet inne pd banomradet

e beldnar hunden med atbart efter malgang inne pa banomradet

Omlopp

Omlopp kan, efter beslut av domaren, ske vid tekniskt fel, tydlig yttre storning eller felaktig
diskvalificering.

Om tekniskt fel, tydlig yttre storning eller felaktig diskvalificering intréffar som féranleder omlopp ska
foraren direkt avbryta loppet da domaren ger tecken.

Vid omlopp far hunden minst samma antal fel som vid det ursprungliga loppet. Skulle hunden erhalla
nagot fel vid omloppet laggs det till i omloppets resultat.

Omlopp ska genomféras med den hund och forare och pa den tavlingsbana dér situationen som
foranledde omloppet uppstod.
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Poangberakning

GRUNDBERAKNING POANG
Felfritt lopp under 45 sek 10
eller

Felfritt lopp 6ver 45 sek men under 90 sek 5
Bonuspoang

Snabbaste hunden i loppet 5

(har flera hundar samma snabbaste tid
erhaller de alla bonuspoang)

Ytterligare bonuspoing kan erhallas vid ett av nedanstaende alternativ

I DO 10
| internt BO 15
| externt BO 20
uL1l 20
uL2 10
uL3 5
Podng

Poang kan endast intjanas pa Svenska Hoopersklubbens kvalificerande tavlingar. Alla alternativ for
att erhalla tillvalspoéng ar valfria. Resultatlistan baseras pa poang i forsta hand och tid i andra hand.

| de klasser dar tillval ingar kan bara en typ inga dvs antingen ett BO eller UL.

Resultatregistrering
Kvalificerande resultat i Svenska Hoopersklubben kommer registreras digitalt.

Utlandska hundar tavlar i motsvarande klass som i sitt hemland.
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Uppflyttning

Alla hundar borjar med 0 poang i varje klass. For att fa uppflyttning till nasta klass samlas ett givet
antal poang i stigande skala i varje klass.

Klass Uppflyttningskrav Merit/Titel
Startklass 200 poang ska intjanas i startklass for uppflyttning SHoK start - diplom
Klass 1 300 poang ska intjanas i klass 1 for uppflyttning SHoK 1 - diplom
Klass 2 400 podng i klass 2 for uppflyttning SHoK 2 - diplom
Klass 3 500 poang i klass 3 for meritering SHoK champion

Nar en hund uppfyller podangkravet for uppflyttning kan hunden flytta upp i hogre klass tidigast
nastfoljande tavlingsdag. Uppflyttningen ar frivillig och man kan nar man vill g& upp i nasta klass.

Nedflyttning ar frivillig och kan goras till valfri lagre klass nar som helst utan angiven orsak. Vill man
darefter flytta upp sin hund maste férst podangen uppnas for uppflyttning enligt samma tabell som
ovan.
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